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	Num#C3#A9ro de l'#C3#A9nigme: 2
	Intention P#C3#A9dagogique: Résoudre le défi IqFitUtiliser la réalité augmentée.           
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	Mat#C3#A9riel: Boite Iqfit à l'intérieur du couvercle image collée.
	coup de pouce: Afficher l'image de la boite + texteAvez-vous bien compléter cette boite ?Oui?A quoi sert ce logo?voir fichier cp-iqfit.pdf
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