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	Titre: Miroir
	Num#C3#A9ro de l'#C3#A9nigme: 6
	Intention P#C3#A9dagogique: Découvrir le code du cadenas de la clé USB.
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	R#C3#A9compense: 
	Mat#C3#A9riel: boulons ( impression 3D )dessin clé usb - miroir
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