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	Titre: IQFIT
	Num#C3#A9ro de l'#C3#A9nigme: 2
	Intention P#C3#A9dagogique: 
Résoudre le défi IqFit
Utiliser la réalité augmentée.
           
	Intention P#C3#A9dagogique_2: 2 pièces IQFit (Rose et Turquoise ) ont été trouvées dans le Cryptex.
2 pièces IqFit se trouve dans le tiroir haut droit de la boîte. (Fouille)
La boite se trouve dans le blouson, poche intérieure (Fouille)
Les participants résolvent le défi puis à l'aide d'une tablette et de l'application HpReveal scannent la boite IqFit.
(Un abonnement au compte Escapegame10 aura été effectué sur l'application HpReveal.)
Un carré magique apparait.
La résolution de ce carré magique permettra d'ouvrir le cadenas situé sur la bouteille.
	Nom de l'escape game: 
	Pr#C3#A9c#C3#A9dente: 1
	Suivante: 3
	Solution: 951
	R#C3#A9compense: code du cadenas de la bouteille.
	Mat#C3#A9riel: Boite Iqfit à l'intérieur du couvercle image collée.
	coup de pouce: Afficher l'image de la boite + texte
Avez-vous bien compléter cette boite ?
Oui?
A quoi sert ce logo?
voir fichier cp-iqfit.pdf
	RAZ: Remettre 2 pièces IqFIT dans le cryptex
Remettre 2 pièces Iqfit dans un tiroir non fermé.
Remettre la boite Iqfit avec les pièces déjà positionnées dans le blouson.


