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	Titre: Miroir
	Num#C3#A9ro de l'#C3#A9nigme: 6
	Intention P#C3#A9dagogique: Découvrir le code du cadenas de la clé USB.
	Intention P#C3#A9dagogique_2: Dans le boulon blanc caché dans la poche du blouson, un dessin avec un miroir représentant des chiffres.
	Nom de l'escape game: Mais où est passé Théo? 
	Pr#C3#A9c#C3#A9dente: 
	Suivante: 7
	Solution: 523
	R#C3#A9compense: 
	Mat#C3#A9riel: boulons ( impression 3D )
dessin clé usb - miroir
	coup de pouce: Premier coup de pouce: "Un miroir? Que signifie ces symboles ? N'y aurait-il pas une symétrie"
Deuxième coup de pouce: "Une clé USB  -  Un code - A quoi peut me servir ce code? "
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- l'affiche dans le boulon blanc, puis le boulon dans le blouson.
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