Mais ou est passé Théo?

Titre : | Sirius Numéro 3

Précédente 2 |/ Suivante

Intention Pédagogique

Découvrir une partie de I'adresse ou se trouve Théo.
(Localisation 1) (3 premiéres lettres de la rue)

Déroulé

Dans un tiroir non fermé a clé se trouve une clé. Celle-ci permet d'ouvrir un tiroir fermé
par 1 cadenas a clé.

A l'intérieur se trouve une lampe a UV sans pile.

Les piles sont cachées dans 1 poche du manteau.

Une bouteille avec une étiquette avec I'image de la constellation du Grand Chien tiré du
livre Sirius fermée par 1 cadenas.

A l'intérieur un parchemin.

Sur celui-ci est entouré a I'encre invisible le cochon (nom dans Sirius).




Solution | cocHon (CHO)

Récompense éventuelle

Matériel nécessaire :

Etiquette bouteille
Fiche2.pdf

Coup de pouce

A quoi peut bien servir le logo de la lampe sur la feuille?

Réinitialisation de I'énigme

Clé dans le tiroir

Remettre la lampe dans le tiroir sans les piles.
Fermer le cadenas.

Remettre le parchemin dans la bouteille
Fermer la bouteille avec le cadenas.
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